N o
ipt § Instituto Politécnico de Tomar
& ;’W&
£
-7 Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2017/2018

TeSP - Tecnologia e Programagdo em Sistemas de Informacg&o
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n? 909/2016 - 27/01/2016

Ficha da Unidade Curricular: Introdugdo a Tecnologia

ECTS: 6; Horas - Totais: 162.0, Contacto e Tipologia, TP:37.50; PL:37.50; OT:7.50;
Ano|Semestre: 1|S1; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interacdo: Presencial; Cédigo: 60243

Area de educacdo e formagdo: Ciéncias informaticas

Docente Responsdvel
José Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador

Docente e horas de contacto
José Manuel Palma Redes Ramos, TP: 37.5; PL: 37.5; OT: 7.5;

Objetivos de Aprendizagem

1. Organizar e comunicar informacg&o sobre as TIC;
2. Produzir analise prospetiva e estratégica das TIC;
3. Codificar interfaces Web;

4. Codificar graficos Web (Canvas/SVG), dindmicos;
5. Produzir interfaces Web, gréficos e interativos.

Contetidos Programaticos

1. As grandes &reas das TIC;

2. Historia da Computacio/Internet;

3. Pirdmide de Dados, Informagdo, Conhecimento, Sabedoria, Visdo e Estratégia;
4. Técnicas de pesquisa, comunicacdo e prospetiva nas TIC;

5. Programacdo Web do fado do cliente com HTML, CSS e javaScript;

6. Programacdo gréfica reativa com Canvas e SVG;

7. Producgéo de dispositivos Web interativos;

Conteudos Programaiticos {detalhado)

1. As grandes dreas das TIC: programacao; sistemas de informacdo; redes de computadores; conteldos digitais;
inteligéncia artificial; robotica; projetos de TIC.

2. Histéria da Computacdo/Internet: a revolugdo do computador; a revolugdo do PC; a revolugdo da Internet; a
revolugdo da internet Social; a revolugio da computagiio mével e ubigua; a Internet das Coisas.

3. Pirdmide de Dados, [nformacdo, Conhecimento, Sabedoria, Visdo e Estratégia: Mecanismos de Tomada de
Decisdo; a Piramide DIKW; os Dados, como dimensdo sintatica; as informagbes, como dimensdo seméntica; os
Conhecimentos como a dimensde pargmatica; os Saberes crientados para a Ac8o, a Visdo e as Estratégias, como as
dimensdes superiores do Homem,

4. Técnicas de pesquisa, comunicacdo e prospetiva nas TIC: escolha e acesso a fontes de informag3o; anatomia de
um artigo tecnoldgico; fontes de pensamento prospetivo; conceitos de anilise tendencial,

5. Programagdo Web do lado do cliente com HTML, CSS e javaScript: introdugdo ao ternario Web (HTML, CSS,
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javaScript); representa¢do de objetos Web, via HTMLS; gestdo do elemento Style via CSS; representagdes de dados;
técnicas de programacdo Web em javaScript; acesso automatico a atributos dos objetos Web. '

6. Programacdo de dispositivos Web interativos: comportamentos de cada objeto Web; comportamentos de um
interface; pares evento-acdo; animacdo e modelos temporais; simuladores e jogos.

7. Programacdo grafica reativa com Canvas e SVG: técnicas de desenho sobre Canvas; técnicas de animag&o sobre
Canvas; técnicas de desenho sobre SVG; técnicas de animgdo sobre SVG; Representacdo Grafica de fenémenos
quantificaveis. '

8. Programacdo de interfaces Web reativos: desenveolvimento de aplicagSes Web reativas do lado do cliente.

Bibliografia Recomendada
« Haverbeke, Marijn (2009); Eloguent JavaScript - A Modern Introduction to Programming, 2nd Edition; No Starch Press, San
Francisco.
« Geary, David M. (2012); Core HTML5 Canvas - Graphics, Animation, and Game Development; Prentice-Hall.
» Tutorials Point — Simple Easy Learning: HTML — Hipertext Markup Language (PDF}; web: https://www.tutorialspoint.com/
e Tutorials Point — Simple Easy Learning; CS5 — Cascading Style Shits (PDF}; web: https://www.tutorialspeint.com/
» Tutarials Point — Simple Easy Learning; SVG — Scalar Vector Graphics (PDFJ; web: httos://www.tutorialspoint.com/
» Future Timeling; Portal Web: http://fwww.futuretimeline.net
» Futurism and Technalegy; Portal Weh: hitps://futurism.com
* QuantumRun - Euture Timeline; Portal Web: http://www.gquantumrun.com/
* W3Schools - Online Web Tutorials; Portal Web: https://www.w3schools.com/

Metodologias de avaliagdo
2. Apresentacdo de uma monografia prospetiva sobre TIC - 50%.
1. Desenvolvimento de duas pequenas aplicagbes Web graficas e interativas - 50%;

Software utilizado em aula
Editor Notepad++; Browser Google Chrome;

Metodologias de ensino

1. Aulas teérico-praticas plendrias com exposic3o e debate - 28 horas;

2. Aulas de préatica laboratorial por turmas em ambiente de desenvolvimento de software - 47 horas;
3. Apoio didético por e-learning, através da plataforma Moodle.

Lingua de ensino
Portugués

Docente Res;pﬁnsével

retor de Curso, Comissdo de Curso
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