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Docente Responsavel
Maria Madalena Giraldes Barba Pessoa Jorge Oudinot Larcher
Professor Adjunto

Docente(s)
Maria Madalena Giraldes Barba Pessoa Jorge Cudinot Larcher
Professor Adjunto

Objetivos de Aprendizagem

1. Conhecer a histéria do design grafico da Antiguidade a Revolugé@o Industrial
2. Compreender a sua integracao na historia da cultura ocidental

3. Relaciona-la com a histdria do livro

4. Conhecer as caracteristicas da arte da iluminura e gravura

5. Dominar a metodologia de um trabalho monografico

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Conhecer a historia do design grafico da Antiguidade & Revolugéo Industrial

2. Compreender a sua integrag@o na histdria da cultura ocidental, nomeadamente nas suas
origens longinguas {greco-romanas) e nos impactos dos seus principais movimentos culturais,
com destaque para os diversos "Renascimentos” e para o periodo das Luzes

3. Relaciona-la com a histdria do livro, das suas origens, na Antiguidade Pré-Classica, ao século
XV, considerando a evolugéo dos seus suportes materiais, do seu formato e das técnicas do
seu fabrico

4. Conhecer as caracteristicas da arte da iluminura e gravura; quanto a primeira, considerando a
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riqueza e variedade da sua evolugdo na Europa ao longo da ldade Média e a riqueza do codigo
iconografico da sua linguagem simbdlica; quanto a segunda, associando-a acs impactos técnicos
da revolucéo da imprensa

5. Dominar a metodologia da elaboragéo de um trabalho monografico, desenveivendo a
capacidade de um exercicio de investigagdo segundo as exigéncias académicas do ensino
superior

Contetlidos Programaticos

1. A comunicag&o e a linguagem {ou linguagens), simbolos e cédigos de decifragdo

2. A linguagem iconoldgica e verbal; iconologia e escrita(s)

3. O livro, da Antiguidade aos fins da |dade Média

4. O design gréfico, dos precedentes antigos as iluminuras medievais

5. A simbologia de uma arte funcional: o universo mental medievo, na sua unidade e diversidade
6. O século XV e a imprensa e sua evolugéo

Contetidos Programéticos (detalhado)

1. A comunicacdo # a linguagem (ou linguagens), simbaolos e cédigos de decifragéo:

1.1. Estrutura da comunicagio;

1.2. Diversidade de linguagens;

1.3. O longo processo da formagao da fala, enquanto linguagem articulada; a sua relacdo com a
evolugdo do homem ao longo da Pré-Historia;

1.4. Linguagem, Comunicagao e Cultura na histéria das civilizagdes;

2. A linguagem iconoldgica e verbal; iconologia e escrita(s):

2.1. A grafia, incorporando 0 desenho e a escrita; as origens da escrita, do pictograma, ao
idecgrama e fonograma;

2.2. a linguagem iconoldgica nas suas origens e na evolugéo das artes graficas;

2.3. o enquadramento historico nos grandes marcos da historia da arte e das artes; as diferentes
fungbes da arte na histdria e na diversidade das civilizagoes;

3. O livro, da Antiguidade aos fins da |dade Média:

3.1. O livro, nas civilizacdes orientais, da Suméria, ac Egipto antigo e 4 China; os principais
suportes e modelos de escrita;

3.2. O livro, no mundo greco-romano; os suportes - a passagem do papiro ao pergaminho; o
formato - a passagem do "volumen" ao "codex”;

3.3. O livro na Alta ldade Média (séc.V-VIII): o papel preponderante das abadias monasticas e
dos monges copistas;

3.4. O livro na Média Idade Média (séc.IX-Xl}): no Renascimento Carolingio; a letra carolingia e a
sua universalizagio; a divulgagio das mindsculas;

3.5. O livro na Baixa Idade Média (séc XII-XIV): as transformagGes na sua inddstria, com a
proliferagdo das escolas e das universidades; um novo suporte - o papel;

4. O design grafico, dos precedentes antigos as iluminuras medievais:

4.1. Ailustragéo grafica ne mundo classico;

4.2. As primeiras iluminuras medievais (0 destaque das ilhas briténicas);

4.3, As iluminuras carolingias;

4.4, As iluminuras dos séculos Xll a XIV: a proliferagdo das miniaturas ou lefras historiadas; o
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desenvolvimento da perspetiva e as marcas do Renascimento do séc. Xll e tempos posteriores;
5. A simbologia de uma arte funcional: o universo mental medievo, na sua unidade e diversidade;
6. O séc. XV e a imprensa e sua evolugéo:

6.1. a revolugao técnica: os caracteres moveis metalicos; a prensa;

8.2. Principais protagonistas da nova invengao; o destague de Johannes Gutenberg;

6.3. A evolucéo da nova técnica, na Europa e em Portugal;

6.4. O livro impresso: a sua evolugo nos dois séculos seguintes (XVI e XVII), na organizagdo do
fexto e na sua crnamentagéo {uma nova arte, a da gravura, em madeira e mefal);

6.5. O livro ao tempo da primeira revolugao industrial e do iluminisme.

Metodologias de avaliacio

Os alunos deverdo realizar uma avaliagio escrita e um trabatho monografico (valendo cada
50%), dispensando de exame guem obtenha a média de 10 (dez) valores (escala de 1 a 20).
O trabalho devera integrar-se nas propostas feitas em aula e a obedecer a um calendario de

etapas.

Na época de exame, n&o havera obrigatoriedade de apresentagéo do trabalho, correspondendo a
nota final & nota do exame; salvaguarda-se, porém, para os alunos que fizeram o trabalho, a
possibilidade de considerar a média com o0 mesmo, caso esta média o beneficie (valendo nesse
caso 50% cada).

Software utilizado em aula

Nao Aplicavel

Estagio
Nao Aplicavel

Bibliografia recomendada

- MEGGS, P. e PURVIS, A, (2009). Historia do Design Grafico . 1, Cosac Naify. Sa0 Paulo

- BACKHOUSE, J. (1979). The Hiuminated Manuscript (Vol. 1).. 1, Hardback Book. Singapura
- BOLOGNA, G. (2000). fffuminated Manuscripts, The Book before Gutenberg (Vol. 1).. 1,
Thames and Hudson. Milao - Londres

- LABARRE, A. (2006). Historia do Livro . 1, Livros Horizonte. Lisboa

Coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos

Visando os objetivos da disciplina a aquisigdo de conhecimentos na area da histéria do livro e da
sua ilustragao até ao Hluminismo, centram-se nessas tematicas os principais contelidos
lecionados.
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Acrescenta-se- uma formacio sobre os métodos de elaboragdo de uma monografia, de forma a
fornecer acs alunos as ferramentas que os capacitem nesse exercicio académico, em temas que
se inserem na analise de jornais e revistas antigos.

Metodologias de ensino

O ensino assentara em aulas expositivas, com recurso a meios audiovisuais, visando estimular
uma maior participagdo dos alunos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

As aulas tetricas permitirdo a aquisigdo dos contelidos do programa, assim como do respetivo
enguadramento cultural, integrande também uma pedagogia de participagao dos estudantes
através da promogao de debate em torno dos recursos audiovisuais apresentados.

As aulas incidirdo sobre o acompanhamento do trabalho monogréfico, nas suas sucessivas
fases.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao Aplicavel

Observacgoes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

1 - Erradicar a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares;

4 - Garantir o acesso a educacdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oporiunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento economice inclusivo e sustentavel, 0 emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

Docente responsavel
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