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Professor Coordenador

Alexandre Pinheiro Soares
Assistente Convidado

Objetivos de Aprendizagem

Objetivo Geral: Aplicar tecnologias de programagéao, do lado do cliente, para produgéo de
contetidos, aplicagdes e interfaces Web dindmicos simples, com respeito as mais recentes
normas e recomendagdes do Consércio W3C,

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Objetivos Especificos:

. Descrever a estrutura de um documento \Web;

. Descrever as componentes e a esirutura do DOM (Document Object Model);
. Descrever as classes de objetos Web: propriedades e métodos;

. Desenvolver codigo em XHTMLS, CSS83 e JavaScript;

. Desenvolver codigo através da biblioteca JQuery;

. Desenvolver aplicagdes graficas;

. Implementar contetidos, interfaces e aplicagfes Web;
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8. Desenvolver manipulagio dinamica de abjetos Web;

9. Implementar contetidos, interfaces e aplicacdes Web interativas, reativas, graficas e animadas.
10. Conhecer IDEs disponiveis (Sublime Text, Visual Studio Code, etc) para desenvolvimento em
HTML, HTMLS, CSS, C353, Bootstrap

Contelidos Programaticos

1. Histdria das normas do Consdrcic W3C
2. Linguagem XHTML5

3. Linguagem CSS

4. Linguagem java script

5. Programagé&o Web

6. Conhecer IDEs disponiveis

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Histdria das normas do Consdrcio W3C e evolugdo das tecnologias WEB desde a sua criacéo
{1990) até ao presente;

2. Linguagem XHTML5: o DOM para os ohjetos Web; estrutura, organizagéo, hierarquia e
atributos dos objetos Web; sintaxe das "tags"; a 5.7 Norma Restrita; representagéo de objectos
Web;

3. Linguagem CSS: classes, subclasses, pseudo-classes e objectos; sintaxe, atributos e
respetivos dominios de atribuig&o; hierarquias dos padrbes de estilo;

4. Linguagem java script: sintaxe; propriedades e métodos das classes do DOM; manipulagéo
dindmica de objetos Web via os seus contelidos e atributos de estilo; desencadeamento de
acgdes por eventos; gestdo de formularios; técnicas de “motion”; a biblioteca JQuery; o elemento
Canvas; o elemento SVG; interacgio avancada;

5. Programagao Web: produgdo de contelidos, interfaces e aplicagBes WEB com caracteristicas
interativas, graficas e dindmicas.

6. Conhecer IDEs disponiveis (Sublime Text, Visual Studio Code, etc) para desenvolvimento em
HTML, HTMLS5, CSS, CSS3, Bootstrap

Metodologias de avaliagao

A avaliagéo incide sobre a apresentacio e defesa de dois mini-rojetos Web do lado do cliente:

a) Implementacéo de uma apresentagdo interativa de informacao a partir de uma estrutura de
dados em javaScript, dos respetivos recursos mediaticos e de um enunciado com os requisitos
de apresentacio - 50% da avaliagio;

b) Implementagéo de uma aplicagio web inferativa com caracteristicas graficas ou de animagéo -
50% da avaliacio.

O processo de avaliagéo ¢ realizado em sessfo de apresentacdo dos mini-projetos e a
aprovacio na Unidade Curricular esté sujeita a classificagio minima de 7/20 valores em qualquer
dos mini-projetas.

Software utilizado em aula
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Editor Notepad++; Browser Google Chrome;

Estagio

Nao aplicavel

Bibliografia recomendada

- Haverbeke, M. (2018). Eloquent JavaScript - A Modern !ntroductron to Programming . 3rd
Edition, No Starch Press. San Francisco

- Geary, D. (2012). Core HTMLS Canvas: Graphics, Animation, and Game Development . 1st
Edition, Prentice-Hall. Boston

- International , E. (0). ECMAScript 2018 — Language Specification (9.th Edition, June 2018)

Acedido em 27 de margo de 2019 em
https://www.ecma-international.org/publications/files/ECMA-ST/Ecma-262.pdf

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

N&o aplicavel

Metodologias de ensino

1. Sessdes expositivas de instrucdo e demonstragio;
2. Sessdes laboratoriais para desenvolvimento & implementagio de mlnlprOJetos:
3. Atividades semanais autdnimas, suportadas por plataforma de e-learning;

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Nao aplicavel

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos
MNao aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel

Observagobes
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NZo aplicavel

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
4 - Garantir o acesso a educacgao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;
9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagéo inclusiva e

suslenlavel e fomenlar a Inovagao;

Docente responsavel

Assinado por: José Manuel Palma Redes Ramos
Num. de Identificagdo: 04652822
Data: 2022.03.23 16:40:04+00'00'
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