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Objetivos de Aprendizagem

Aprender a linguagem de Programagéc C e aplicar os conceitos basicos da programagéo de
computadores na resolugéo de problemas utilizando esta linguagem.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Adquirir os conhecimentos sobre os conceitos basicos da linguagem C, tais como: Tipos de
dados; estruturas sequénciais; estruturas de decis@o; estruturas de repeticao.

2. Aprender a implementar o conceito de Modularidade com recurso aos mecanismos
disponibilizados pela linguagem C

3: Aprender o conceito de recursividade e como implementa-lo utilizando a linguagem C

4, Adquirir conhecimentos sobre aspetos avangados da linguagem de programacéo C, tais como:
apontadores; fungdes e passagem de parametros; estruturas; memoria dindmica.

5. Aprender a utilizar os mecanismos de persisténcia de dados existéntes na linguagem C.

Contetdos Programaticos
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. Introdugao a Linguagem C;

. Estruturas de Decisdo Condicional;

. Estruturas de Repetigao;

. Tipos de Dados Compostos (arrays; strings);
. Modularidade {Procedimentos e Fungoes);

. Recursividade;

. Apontadores;

. Gestdo Dinamica de Membdria;

. Estruturas;

0. Ficheiros;

= © o N ® B WwN =

Contetdos Programaticos (detalhado)

1. Introducéo a Linguagem C
1.2. Tipos de dados basicos
1.3. Variaveis e constantes
1.4. Leitura de dados

1.5. Escrita de informagéo
1.6. Operadores

1.6.1. Saobre inteiros

1.6.2. Sobre reais

1.6.3. Sobre caracteres

1.7. Casting

2. Estruturas de Decisdo Condiciconal
2.1. Valores logicos

2.2. Operadores ldgicos e relacionais
2.3. Expressoes logicas

2.4. Decis&o condicional

2.4.1. Instrugéo if-eise

2.4.2. Ciclos encadeados

2.5, Deciséo por escolha

2.5.1. Instrugéo switch

2.5.2. Instrugao break

2.6. Operador de decis&o :?

2.7. Blocos de instrugdes

2.7.1. Indentagéo

3. Estruturas de Repeticdo

3.1. Repeticdo com controlo inicial

3.1.1. Ciclo while

3.1.2. Ciclo for

3.2. Repetigdo com controlo final

3.2.1. Ciclo do-while

3.3. Alteragio do fluxo de execugdo do ciclo
3.3.1. Instrugdo break

3.3.2. Instrugdo continue
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3.4. Ciclos encadeados

3.5. Ciclos infinitos

3.8. Operadores de incremento e decrementos
3.7. AtribuicBo composta

4. Tipos de Dados Compostos (arrays; strings)
4.1. Arrays

4.1.1. Nogdo de array

4.1.2. Declaragao e inicializacdo de arrays
4.1.3. Leitura escrita e processamento de arrays
4.1.4. Arrays multidimensionais

4.1.5. Passagem de arrays para funcdes

4.2, Strings

4.2.1. Strings e caracteres

4.2.2. Declaragéo e inicializagéo de sfrings
4.2.3. Leitura escrita e processamento de strings
4.2 .4, Passagem de strings para fungdes

4.2.5, Biblioteca string.h

5. Modularidade (Procedimentos e Fungbes)
5.1. Abordagem top-down

5.2. Caracteristicas das fungbes

5.3. Pardmetros de uma fungdo

5.4. Instrugéo return

5.5. O tipo "void”

5.6. Variaveis globais e locais

5.7. Bibliotecas de Fungdes

6. Recursividade

7. Apontadores

7.1. Conceitos basicos

7.2. Declaragdo e inicializacdo de apontadores
7.3. Ponteiros e tipos de dados

7.4. Ponteiros e arrays

7.5. Aritmética de ponteiros

7.6. Ponteiros de ponteiros

7.7. Passagem de parametros

7.7.1 Passagem por valor

7.7.2 Passagem por referéncia

7.7.4 Os pardmetros arge e argv da fungdo main

8. Gestado Dinamica de Memdoria
8.1. Alocacio dindmica de memdria
8.1. Libertagdo de memoria

8.2. Utilizagdo de memdria dindmica

9. Estruturas
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9.1. Conceito de estrutura

9.2. Declaragéo de estruturas

9.3. Declaracéo de variaveis dio tipo estrutura
9.4. Definig&o de tipos: typedef

9.5. Estruturas aninhadas

9.10. Arrays de estruturas

9.11. Ponteiros para estruturas

8.12 Passagem de estruturas para fungfes

10. Ficheiros

10.1. Ficheiros vs Streams

10.2. Abertura de um ficheiro

10.3. Modos de abertura

10.3.1. Modo de texto

10.3.2. Modo binario

10.4. Leitura e escrita de carateres num ficheiro
10.5. Fecho de um ficheiro

10.6. Input e Oufput formatado

10.7. Ficheiros standard (stdin, stdout, stderr, stdprn, stdaux)
10.8. Processamento de ficheiros binarios
10.8.1. Escrita de blocos em ficheiros binarios
10.8.2. Leitura de blocos em ficheiros binarios
10.9. EOF (End of File)

10.10. Acesso sequéncial e direto a ficheiros
10.11. Posicionamento especifico num ficheiro

Metodologias de avaliagao

Todas as épocas de avaliagio
- Prova escrita - 40% com um minimo de 7 valores em 20;
- Trabalho Pratico - 60% - com um minimo de 10 valores em 20.

Observag8o 1: A nota da prova escrita obtida em época de frequéncia pode ser aproveitada para
época normal de exame, se o aluno néo tiver obtido aprovagio na época de frequéncia.

Observagao 2: O Trabalho pratico tém defesa obrigatdria. A falta a defesa implica atribui¢o de

zero {0) valores nessa compenente e a consequente reprovag@o na época de avaliacio em
causa.

Software utilizado em aula

C Language Compiler - GCC
WSL - Windows Subsystemn for Linux

Estagio
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N&o Aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Kernighan, B. e Ritchie, D. (1988). C Programming Language (pp. 1-270). 2°, Prentice Hall. EUA
- Damas, L. (1999). Linguagem C (pp. 1-628). 12, FCA. Lisboa

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Os capitulos 1, 2, 3 ¢ 4 permitem atingir o objetivo 1 e & também suporte para atingir grande
parte dos restantes objetivos. O capitulo 5 permite atingir o objetivo 5. As rmaterias constantes do
capitulo 6 contribuem diretamente para o capitulo 6. Os capitulos 7, 8 e 9 permitem atingir o
chjetivo 4. O capitulo 10 permite atingir o objetivo 5.

Metodologias de ensino

Aulas expositivas para apresentaggo dos conteldes tedricos do programa; Aulas praficas
[aboratoriais para resclucao de problemas e consolidagio de conhecimentos utilizando o
computador; Apoio tutorial para esclarecimento de davidas.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objstivos

Os conceitos tedricos subjacentes aos véarios objetivos sao lecionados com recurso a técnicas
expositivas e a exemplos simples e ilustrativos de aplicacdo. Na componente pratica laboratorial
os alunos efetuam exercicios efou tutoriais com exemplos mais complexos e completos, para
uma consclidagéo profunda dos conceitos transmitidos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
N&o Aplicavel.

Observagoes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
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4 - Garantir o0 acesso a educacgéo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcangar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagao inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovacéo;

12 - Garantir padrbées de consumo e de producgdo sustentaveis;
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