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Ano Lectivo: 2011/2013

ECTS: 7,0
Ne de horas: 150

Formadot(es): José Manuel Paima Redes Ramos (Professor Coordenador}
José Casimiro Nunes Pereira (Assistente do 2.2 Triénio)

Obijetivos:

« Conhecer e aplicar as tecnologias de programagéo, do lado do cliente, para a produgéo de contetdos Web dindmicos,
com respeito as mais recentes normas e recomendagbes do Consércio W3C, incluindo, Linguagem HTML (HyperText
Markup Language), Linguagem CSS (Cascading StyleSheets), DOM (Document Object Model) Hipermédia e Linguagem
JavaScript;

s Desenvolver aplicagbes Web interativas;

o Desenvolver Interfaces Web dindmeos, com inputfoutput sobre Bases de Dados remotas, afravés de tecnologias
ASP.Net/SQL.

Contetido Programatico:
1. Histéria das normas do Consorcio W3C: Evolugdo das tecnologias WEB desde a sua criagao (1990) até ao presente.

Ii. Linguagem XHTML: Estrutura geral, organizagéo e hierarquia; Sintaxe das "tags" contentoras e respectivos atributos; A
Norma Restrita; Pratica de produgao de Hiperdocumentos Estritamente Normalizados; Representag8o de objectos.

. Linguagem CSS: Classes, pseudo-classes e objectos; Métricas dimensionais relativas e absolutas e cddigos
crométicos; Sintaxe, atributos e dominios de atribuigdo; Estilizacao (styling) das componentes de apresentagas; Modelagio
de classes ¢ criagdo de objectos; O Modelo da Caixa (Box Model).

IV. O DOM hipermédia: Objectos componentes de um documento hipermédia; A hierarquia de classes de objectos num
documento hipermédia; Classes Préprias e Classes Ndo Embebidas; Atributos e eventos para cada classe de objectos;
Obijectos de apresentacio e objectos de estilo.

V. Programagdo em JavaScript: Sintaxe e funcionamento gerais; Métodos para cada classe de objectos do DOM,
Manipulagdo de atributos para cada classe de objectos do DOM; Detecgdo de atributos e eventos do cliente;
Desencadeamento de acgbes disparadas por eventos; Intervalamento e sequenciagdo de acgOes; Gestdo de formuldrios;
Motion; Apresentagdo dinamica e interacgdo avangada.

V. Produgdo de aplicagbes WEB dinamicas: Desenvolvimento de componentes hipermédia com elevada incidéncia
dindmica, com destaque para automatismos e dispositivos do [ade do cliente para interacgfo, navegagéo, apresentacdo e
- visualizagdo da informagdo. . . . : : T e

VIl Intetrogagéo de Bases de Dados remotas através de ASP.Net/SGL;
VIIl, Desenvolvimento de Interfaces WEB dindmicos via ASP.Net/SQL.
IX. Gestdo de Usabilidade do Interface.

Método de Avaliagéo:
» Um trabalho de frequéncia (Web) com ponderagao de 35%, da classificagéo final;
» Um trabalho de frequéncia (ASP) com ponderagéo de 35% da classificagéo final;
« Apresentagio e defesa dos trabalhos com ponderagéo de 30% da classificagao final.

Referéncias Bibliograficas:
Recursos Web fornecidos pelo docente.
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