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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Madulo Flash:

O formando deve desenvolver competéncias para editar imagens vectoriais, criar
animagdes com movimento, som e interactividade, utilizar cddigo Action Script 3 nas
animagdes e deve desenvolver competéncias para dominar as funcionalidades mais
importantes da ferramenta Adobe flash CSB.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
Médulo Flash:

« Conceitos iniciais — Imagens vetoriais; ficheiros gerados
« Interface do Flash CS6

e Painéis

» Projeto

» Exercicios com Ferramentas

» Imagens importadas

« Linha de tempo

» Simbolos ~ graficos, botGes e movie clip;
« Biblioteca

» Animagio Frame-By-Frame

« Animac¢ao Linear

« Tweening Motion

« Tweening Shape

» Manipulagao das propriedades

« Controle de reprodugao

« Publicagdo

« Codigo action script 3
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METODOS DE AVALIACAO:

Exercicios nas aulas {30%) + Projeto (70%)

Vasco Renato M, G, da Silva — Eq, Assistente 2° Triénio
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