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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

OBJECTIVOS GERAIS DO PROGRAMA:

[ Preparar para a concepgdo de produtos multimédia

[ Aprofundar aquisigbes realizadas na cadeira de Multimédia |l

[ Dar continuidade a utilizagdo de software especifico

[ Formar no ambito do projecto, ao nivel do contetdo, layout e interactividade
[| Dinamizar relagdes dinamicas entre imagem e texto

OBJECTIVOS ESPECIFICOS:

[ Manipular software de criagdo multimédia

[ Estruturar ideias segundo propostas concretas

[ Tomar opgdes

[ Organizar informacgao

[ | Definir percursos de navegagao

[ Conceber animagdes, layout’s e interfaces

[ Criar propostas visuais estdticas a partir de animagdes ou vice-versa

[ Desenvolver produtos multimédia ndo sequenciais, dotados de criatividade e de l6gica
[ | Apresentar as solugdes com sentido critico

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

1. O Design da informagdo e a navegagdo

2. O Design do interface

3. Bot&es, menus, links e outros comandos. Ferramentas multimédia. Revisdes.
5. Exercicios, trabalhos, ou projectos.

METODOS DE ENSINO

Dar continuidade as aquisicdes alcancadas no primeiro semestre, na cadeira de Multimédia Il, reforcando os
aspectos de animagdo com, entre outros, a interacgdo com conteudos; para tanto:

_ Aprofundam-se préticas de animagdo de texto, de imagens e de elementos formais poligonais

_ Explora-se o design do interface e do conteldo: concepgdo de produtos dotados de conteddo ndo sequencial

_ Os trabalhos, exercicios ou projectos que venham a ser propostos, visam a demonstragdo de capacidade para
atingir os objectivos especificos declarados

_ Salvo indicagdo em contrério, os trabalhos, exercicios ou projectos, serdo sempre desenvolvidos em grupo cobrindo
as areas dos produtos e animagdes sequenciais e ndo sequenciais.

_ Por uma questdo de eficiéncia, os exercicios poderdo ser divididos em etapas/unidades de trabalho mais pequenas
_ As sessdes menos praticas e mais directivas respeitam a analise de aspectos especificos do programa

_ As aulas serdo tedrico-praticas, com a duragdo de duas horas cada.
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METODOS DE AVALIACAO:

A avaliagdo é formativa e sumativa.

A avaliagdo formativa decorrer em contexto de aula, de modo continuo, e visa avaliar o processo de aprendizagem e
de design ao nivel de competéncias que cobram os objectivos declarados no programa e/ou em fichas de
trabalho/projecto.

A avaliagdo de caracter sumativo compreende frequéncia e exame. A frequéncia decorrerd preferencialmente na
ultima semana de aulas e constitui a apresentagdo e defesa do trabalho ou exercicio de projecto final, ou dos
trabalhos/exercicios desenvolvidos ao longo do semestre. O exame constitui um momento complementar de
avaliagdo final, para os alunos que faltarem a frequéncia ou que ndao obtenham aproveitamento nesta. Pode obrigar
ao desempenho de exercicio/provas especificas de demonstragdo de aptiddo.
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