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: Tecnologias e Programacao de ANO
=k Sistemas de Informacao (TMR7) LECTIVO: 20152014
UNIDADE CURRICULAR: ANO: | ECTS: | HORAS:
CONTACTO: TOTAL:
Algori 0 -
goritmos 1 4 80 100
DOCENTES: Eq. Assist. 2.° Triénio, Maria Manuela Fernandes Oliveira

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Dar aos formandos a capacidade analitica que lhes permita construir, desenvolver e
adaptar algoritmos de modo a serem capazes de conceber solugdes ldgicas para
problemas surgidos no ambito da informatica e contribuir assim positivamente para a
construgdo de software, individualmente ou integrados em equipas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Aspectos introdutdrios: Breve introdugdo ao Octave em ambiente Windows; dados,
estruturas de dados e estruturas de controle; vetores e matrizes; fun¢des recursivas e
nao recursivas. Algoritmos de ordenacdo e de pesquisa: Bubblesort, ordenagdo por
selec¢do, ordenacdo por insercdo, shellsort, mergesort e quicksort. Pesquisa linear e
pesquisa bindria. Algoritmos sobre Grafos: definicdo e propriedades fundamentais dos
grafos; estruturas de dados para representagdo, armazenagem e manipulagdo de
grafos; construgdo de caminhos e ciclos em grafos; grafos conexos; drvores; extensdo
aos digrafos e a redes. Aplicagdes: algoritmo DFS para a construgdo de uma arvore
geradora de um grafo conexo; algoritmo para a construgdo de um ciclo euleriano; o
problema da determinagdo de uma arvore geradora de custo minimo: algoritmos de
Kruskal e de Prim; o problema da determinagdo de um caminho de custo minimo
numa rede: algoritmos de Dijkstra e de Floyd-Marshall; Problema do fluxo maximo
numa rede: algoritmo de Ford-Fulkerson. Extensdes: no¢des basicas sobre heuristicas;
aplicagdo ao problema do caixeiro-viajante.
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BIBLIOGRAFIA:

Apontamentos escritos pelos docentes, e disponibilizados aos alunos atrav_es da
plataforma de e-learning do IPT; K. Rosen, Discrete Mathematics and its Applications,
McGraw-Hill, 2003; N. Wirth, Algorithms + Data Structures = Programs, Prentice-Hall,
1976; A.V. Aho, J. E. Hopcroft, and J. D. Uliman, The Design and Analysis of Computer
Algorithms, Addison-Wesley, 1974.

METODOS DE AVALIACAO:
Avaliacao Continua: Realizacdo de uma prova escrita e trés projetos intercalares.

Os trés projetos intercalares valem 6, 7 e 7 valores e tém, respetivamente, nota
minima de 1, 2 e 2 valores. A prova escrita é cotada de 0 a 20 valores e deverdo ter
nota minima de 6 valores. A prova escrita conta 30 por cento da nota e a soma das
notas dos trabalhos intercalares conta 70 por cento da nota.

Avaliagdo Final: Os. alunos admitidos a exame, ou os dispensados que pretendam
melhorar a sua nota, podem fazer o exame final, que consiste numa prova escrita com
vertente computacional sobre toda a matéria lecionada. Ha lugar a um exame de
recurso, para os alunos que reprovarem na época normal.
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