T Instituto Politécnico de Tomar
\,%% %

% Escola Superior de Tecnologia de Tomar

TeSP - Tecnologia e Programacao em Sistemas de Informacao
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n2 809/2016 - 27/01/2016

Ficha da Unidade Curricular: Programacio Ill

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto e Tipologia, TP:67.50;
Ano|Semestre: 2|51; Rame: Tronce comum;

Tipo: Qbrigatéria; Interagde: Presencial; Codigo: 602417
Area de educacio e formagdo: Ciéncias informéticas

Docente Responsavel
Anténio Manuel Rodrigues Manso
Professor Adjunto

Docente e horas de contacto

Antdnio Manuel Rodrigues Manso
Professor Adjunto, TP: 67.5;

Objetivos de Aprendizagem

no'ﬂl.etivo 2017/2018

1 - Aplicar os principios bésicos de resolugdo de problemas utilizando o paradigma de programacgo

orientada aos objetos;
2 - Desenvolver cédigo funcional através da linguagem Java e das suas bibliotecas de classes;
3 - Gerir situagdes de erro e de exce¢do no desenvolvimento de software;

Contetidos Programaticos

1 - Introdugdo a Programacio Orientada por Objetos.
2 - Programagdo com classes.

4 - Heranga

3 - Interfaces graficas com o utilizador

5 - Modelag8o com classes

Contetidos Programaticos (detalhado)
1 - Introdugdo a Programac3o Qrientada por Objetos:
- Conceitos basicos fundamentais.
- Classes, objetos e interfaces.
- Programacdo com a linguagem Java.
- Programagdo com objetos do JDK.

2 - Programacdo com classes:
- Métodos e atributos estéticos e dindmicos.
- Construtores e encapsulamento.
- Documentacdo.
- Testes unitarios,
- Gestdo de situagdes de excecdo.

3 - Herancga:
- Heranga em Java.
- Redefinicdo de fungdes.
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- Interfaces.
- Classes abstractas.
- Polimorfismo.

4 -Interfaces graficas com o utilizador:
- Arquitetura MVC,
- Bibliotecas de interfaces graficas.
- Interactividade e gest3o de eventos.

5 - Modelagdo com classes
- Andlise e desenho de aplicagdes com classes.
- Utilizagdo de diagramas UML.
- Serjalizac8o e persisténcia de objetos.

Metodologias de avaliagdo
Tedrica (60%) - Teste escrito sem consulta. Minimos de 7 valores em 20.
Prética (40%) - Testes praticos e um trabalho final. Minimos de 10 valores em 20 na componente pratica,

Software utilizado em aula
- Java Development Kit
- Netbeans

Estagio
N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada
Horsman, C; Cornel, G (2003} Core Java volume | — Fundamentals, 12 ed, Sun Microsystems.

Coeréncia dos conteltdos programaticos com os objetivos

A cadeira comeca com os fundamentos do paradigma de programacdo orientada a objetos, necessarios
para os alunos resolverem problemas segundo este paradigma.

O topico de programaciio com classes fornece ac aluno os conhecimentos necessarios para criar objetos
personalizados, lidar com situagbes de excegdo e fazer testes unitdrios de classes.

Os restantes tépicos permitem aos alunos desenvolverem aplicages complexas reutilizando as classes da
linguagem Java ou criando as suas préprias bibliotecas de classes.

Metodologias de ensino

Aulas tedricas expositivas para apresentagdo dos contelidos programadticos.

Aulas praticas [aboratoriais para resolugdo de problemas e consolidagdo de conhecimentos utilizando o
computador,

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os conceitos tedricos sdo ensinados nas aulas tedrica-praticas e é feita uma primeira consolida¢do comn
pequenos exercicios € demonstragdo de casos praticos. Sera feita nas aulas praticas uma consolidagdo mais
profunda com exercicios mais complexos.
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