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-~ Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

TeSP - Tecnelogia e Programacdo em Sistemas de Informacao
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n2 909/2016 - 27/01/2016

Ficha da Unidade Curricular: Tecnologias da Internet

ECTS: 6; Horas - Totais: 162.0, Contacto e Tipologia, PL:75.0; OT:7.50;
Ano|Semestre: 1|52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interacdo: Presencial; Codigo: 60248

Area de educagio e formagao: Ciéncias informaticas

Docente Responsavel
José Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador

Docente e horas de contacto
Jose Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador, PL: 75; OT: 7.5;

Objetivos de Aprendizagem

1. Desenvolver codigo HTML, CSS e javaScript;

2. Manipular atrubutos e contelidos dos objetos do DOM do interface Web;
3. Desenvolver funcionalidades graficas e cinematicas interativas;

4, Desenvolver aplicagBes dindmicas sobre interfaces Web;

5. Elaborar projetos Web do lado do cliente.

Conteudos Programaticos

1, Codificagdo em HTMLS;

2. Codificacdo em CSS, normas 1, 2 e 3;

3. 0 DOM {Document Object Model) Web;

4. Programacdo em JavaScript;

5. Aplicacdo de Bibliotecas jQuery e Bootstrap;

6. Gaeragdo de Graficos Bitmap {Raster) através do elemento Canvas e de Graficos Vetoriais através de SVG
(Scalable Vector Graphics);

7. Interatividade e Animacgdo;

8. Projeto de interfaces Web dindmicos.

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Codificagdo em HTMLS {HyperText Markup Language, norma 5): Estrutura geral das arvores de objetos;
objetos vazios, objetos contentores e objetos arbolescentes; Sintaxe das "tags" e respetivos atributos; Atributos
especiais, de classificacdo (“class”), de identificacio (“id”) e de estilizacdo (“style”); Atributos de
comportamento para descri¢cio de pares evento/aciio; Categorizacio e representacio dos diversos objetos
Web. :

-

2. Codificag8o em €S51,2,3 (Cascading Style-Sheets, normas 1, 2 e 3): O objeto “style”; Descrigio e sintaxe das
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representagdes CSS dos atributos do objeto “style”; O Modelo da Caixa; Representac¢io de Superclasses, de
Classes, de Pseudoclasses e de Objetos; Agrupamentos, especializag@es e exceg¢bes; Codificacdo decimal e
hexadecimal das cores; Atributos avangados de estilo.

3. O DOM (Document Object Model} Web: Estrutura hierarquica do documento Web (objeto “document”),
como uma arvore de objetos para representacdo e apresentacio de conteldos; Classes de objetos; Geragdo
dindmica; Gestdo de atributos; Anexacdo, Clonagem e Extingao.

4, Programacao em JavaScript: Sintaxe geral da linguagem; Ambito das varidveis (publicas e privadas); Modelos
de varidveis {légico, numérico, string, array, objeto); Funcées e respetivos argumentos; Métodos para cada
classe de objetos do DOM; Fungdes de Expressdo; Fungdes de Input, de Processo e de Qutput; Implementagdo
de acBes para pares evento/acao; Manipulagio de atributos para cada classe de objetos do DOM;
Processamento de formuldrios de input/output; Técnicas de “motion”; Mecanismos de interagio.

5. Aplicac3o de Bibliotecas jQuery e Bootstrap: Fungfes das Bibliotecas; O seletor “S” da jQuery; Animacdo;
Interfaces dindmicos; Interacgcdo avancada; Aplicacdo dos recursos gréaficos, de estilo e fungdes das bibliotecas
Bootstrap na implementagdo de interfaces avangados.

6. Geracdo de Graficos Bitmap (Raster) através do elemento Canvas e de Graficos Vetoriais atraves de SVG
(Scalable Vector Graphics): O contexto “2d” de um objeto “canvas”; Utilizagio dos métodos e propriedades
graficas desse contexto, através de programagéo javaScript; Implementag3o de graficos estaticos e dindmicos e
de animacdes graficas de natureza “raster”; Representacdo XML de primitivas graficas SVG; Geragsio de drvores
XML de descritores SVG, através de programagio javascript sobre o XML-DOM; Implementacgo de graficos
estaticos e dindmicos e de animacgdes graficas de natureza vetorial;

7. Interatividade e Animagdo: comportamentos e pares evento-acdo; Técnicas de ‘framing’; Temporizagdo e
sincronizacdo; Trajetorias.

8. Projeto de interfaces Web dinamicos: Hierarquia dos objetos; Hierarquia dos processos; Modelos de
interagdo; Animacgao e Storyboarding.

Metodologias de avaliagdo

Desenvolvimento de um projeto individual, consistindo em aplicacBes web do lado do cliente, a partir da
enuncia¢do de um modelo de requisitos. Classificacdo obtida pela média das classificagfes individuais em cada
um dos projectos, com exigéncia de classificagio individual minima de 7 valores.

Software utilizado em aula
Editor Notepad++; Browser Google Chrome;

Estagio
N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Ramos, 1. (0). Documentos de apoie elaborados pelo docente e distribui-dos na plataforma Moodle. Acedido
em 14 de setembro de 2016 em http://www.e-learning.ipt.pt/

- DevGuruy, .. (0). .. Acedido em 14 de setembro de 2016 em http://www.devguru.com/

- W35chools, .. (0). .. Acedido em 14 de setembro de 2016 em hitp://www.w3schools.com/
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Metodologias de ensino

1. Sessdes praticas em Laboratdrio de TIC;

2. Desenvolvimento de miniprojetos.

3. Apoio didatico por e-learning, através da plataforma Moodle.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Ndo Aplicavel

Programas Opcionais recomendados
N3o Aplicdvel

Observagtes




