&

,é‘
% é Instituto Politécnico de Tomar ; é

—
J
r+
oy,

W
= %

Lo

- Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

TeSP - Tecnologia e Programag¢do em Sistemas de Informagéo
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n2909,/2016-27/01/2016

Ficha da Unidade Curricular: Metodologia de Projeto

ECTS: 2; Horas - Totais: 54.0, Contacto e Tipologia, TP:30.0;
Ano|Semestre: 1]52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 602415

Area de educacio e formacio: Enquadramento na organizacio/empresa

Docente Responsavel

Alexandra Agueda de Figueiredo
Docente e horas de contacto

Alexandra Agueda de Figueiredo
Professor Adjunto, TP: 30;

Objetivos de Aprendizagem

Consiste no desenvolvimento e aperfeicoamento das competéncias tedricas e técnicas necessarias para a
realizacdo de projeto pratico, através do estudo sistemdatico dos processos fundamentais e das estratégias
especificas de planeamento, organizagdo, execucdo, gestio, andlise e interpretaco.

Conteldos Programaticos

1. Introducdo & metodologia de projeto 2. Cendrios e Aptiddes 3. Processos de GestSo 4. A Matriz de
Planeamento do Projeto 5. A Dindmica da Implementacdo 6. Metodologias de avaliacdo 7. Cronograma 8.
Ferramentas, Técnicas do processo e Recursos 9. Encerramento de Projeto 10. Relatdrios de progressdo e finais.

Conteddos Programaticos (detalhado)

1. Introdugdo a metodologia de projeto 2. Cendrios e AptidSes 3. Processos de Gestdo 4. A Matriz de
Planeamento do Projeto 5. A Dindmica da Implementagdo 6. Metodologias de avaliagdo 7. Cronograma 8,
Ferramentas, Técnicas do processo e Recursos 9. Encerramento de Projeto 10, Relatérios de progressdo e finais.

Metodologias de avaliagdo

Os alunos serdo avaliados por um trabalho final de projeto, que devera incluir proposta de projeto {Plano de
agdo) 40%, Apresentacdo oral de projeto 20%, banner 10%, andlise GAC 10%, Portfdlio reflexivo 20%.

Exame: Trabalho pratico final 100%

Software utilizado em aula
Internet, Powerpoint, plataforma elearning,

Bibliografia recomendada

BOAR, B. H. The art of strategic planning for information technology:crafting strategy for the 90s. [S. I.] : John Wiley,
1993.

BOYNTON, A. C.; JACOBS, G. C; ZMUD, R. W. Whose responsibility is IT management?. Slean Management Review, p.
32-38, Summer 1992, :
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FREY, K. Governanga eletrénica: experiéncias de cidades européias e algumas licbes para paises em desenvolvimento.
In: EISENBERG, 1.; CEPIK, M. (Org.}. Internet e politica: teoria e préatica da democracia elefrdnica. Belo Horizonte :
UFMG, p. 141-163, 2002.

HENDERSON, 1. C.; VENKATRAMAN, N. Strategic alignment: leveraging infarmation technology for transforming
organizations. IBM Systems Journal, v. 32, n. 1, p. 4-16, 1993,

KOTLER, P. Administragdo de marketing: analise, planejamento, implementacdo e controle. 5. ed. Sdo Paulo : Atlas,
1998.

MARQUES, E. V.; CUNHA, M. A,; MEIRELLES, F. S. Modelos de gestdo de tecnologia de informagdo no setor publico
brasileiro. In: ENCONTRQ ANUAL DA ANPAD, 26., 2002, Salvador. Anais... Salvador : ANPAD, 2002.

MEADOR, L. C. IT/strategy alignment - identifying the role of information technolegy in competitive strategy. (Working
paper n. 9403). Disponivel em: . Acessa em: 21 out. 1997,

MINTZBERG, H.; QUINN, 1. B. O processo da estratégia. 3. ed. Porto Alegre : Bookman, 2001.

REZENDE, D, A. Planejamento de sistemas de informac8o e informatica: guia pratico para planejar a tecnologia da
informacde integrada ao planejamento estratégico das organizagdes. Sdo Paulo : Atlas, 2003,

REZENDE, D. Tecnologia da Informacgdo integrada a inteligéncia empresarial: alinhamento estratégice e analise da
pratica nas organizacBes. S8o Paulo: Atlas, 2002

SANTOS, A. R, et al. (Org.). Gest2o do conhecimento: uma experiéncia para o sucesso empresarial. Curitiba :
Champagnat, 2001. :

VASCONCELOS FILHO, P.; PAGNONCELLI, D. Canstruinde estratégias para vencer: um métoda prético, objetivo e
testado para o sucesso da sua empresa. Rio de Janeiro : Campus, 2001.

Qutra a ceder pelo professor durante as aulas.

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Pretende-se que adquirindo os conhecimentos de conceitos e metodologias de projeto o aluno saiba como
aplica-las e usa-las, quer para a realizagdo de projetos e sua integracdc no mercado de trabatho, quer como
possivel futuro empreendedor na drea. Ao longo da UC serfo realizadas vdrias atividades praticas de
desenvolvimento de competéncias de forma a que os alunos cumpram da melhor forma os objetivos
solicitadoes.

Metodologias de ensino

Presencial, com a aplicagdo prética de planeamento e execug¢do de um projeto mediante os conteudos
apreendidos no curso.

Serdo realizadas estratégias ativas de aprendizagem sob projeto, cooperativa, retificativa, critica e auto-
reflexiva.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Ao aprender a aplicar os conhecimentos pela criagdo e elaboragdo de um projeto o aluno pode mais facilmente
atingir os objetivos a que esta disciplina se propde. Permite também desenvolver a criatividade, a sua
capacidade de inovagdo e relagio com os objetivos gerais do curso, permitindo-fhe optar pela construcio de
um projeto da drea que mals lhe agrada e aplicando os conteldos apreendidos em todas as disciplinas. Centra-
se, sobretude, no conceito SABER FAZER.

Atividades previstas na UC:

1. Introduc¢do ao programa.

2. Aulas tedricas — passagem da informacdo do docente de como se realiza um trabalho/projeto: planeamento,
implementagdo, execugdo, fases de avaliagdo, processos de reflexdo, orgamentos, visualizagdo de alguns
exempios, etc.

3. Escolha dos grupos para trabalho e cargos

4. Brainstorming inicial em grupo — escolha do projeto a desenvolver,

Palavras chave: Inovador, Percec¢do de problemas; Exequivel

5. Pesquisa do tema e avaliagdo da escolha — 22 brainstorming de grupo

Palavras chave: Exaustiva; Andlise de problemas; Revisdo do estado do tema

6. Exposicdo dos projetos escolhidos a turma - construgdo de esquema WH - pontos fortes e pontos fracos da
escolha - 12 Brainstorming de turma — aprendizagem cooperativa — partilha de ideias entre pares.
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7. Divisdo das tarefas e inicio da construcdo do projeto

8. Construgdo do portfélio reflexivo do grupo e individual — 32 brainstorming de grupo

9. intervencdo do grupo amigo critico (GAC). Passagem do projeto ao GAC

Palavras chave: Espirito critico; Analise de terceiros; Responsabilizag8o; Maturidade; Apoio inter-pares; Re-
pensar

10. Resolugdo de problemas e auto andlise ao projeto — 42 Brainstorming de grupo

11. Intervencdo/Orientac8o pormenorizada — Professor

12. Desenvolvimento apresentacdo do projeto

13. Apresentacdo do projeto a turma — 22Brainstorming de turma

14. Escolha dos projetos mais vendaveis (1 valor a mais na nota final no projeto vencedor) — estratégia ativa de
analise em aprendizagem

15. Construgdo do banner do projeto.

16. Ultimo Brainstorming de grupo — com docente (anélise pormenorizada do projeto)

17. Portfdlio reflexivo — conclusdo - individual.

18. Organizag8o/gestao do trabalho da UC e entrega para avaliagio

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
NZo aplicavel

Docente Resgion

Diretor de Curso, Comissdo de Curso
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Conselho Técnicg-Cientifico



