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+ Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

TeSP - Tecnologia e Programacio em Sistemas de Informacio
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n2 909/2016 - 27/01/2016

Ficha da Unidade Curricular: Introducdo 3 Tecnologia

ECTS: 6; Horas - Totais: 162.0, Contacto e Tipologia, TP:37.50; PL:37.50; OT:7.50;
Ano|Semestre: 1|51; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatoria; Interagdo: Presencial; Codigo: 60243

Area de educaciic e formagio: Ciéncias informaticas

Docente Responsavel
losé Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador

Docente e horas de contacto
José Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador, TP: 37.5; PL: 37.5; OT: 7.5;

Objetivos de Aprendizagem

1. Organizar e comunicar informag&o sobre as TIC;

2. Descrever fatores evolutivos das TIC nos Ultimos anos;
3. Produzir analise prospetiva e estratégica das TIC;

4. Codificar interfaces Web;

5. Codificar graficos Web {Canvas/SVG), dindmicos;

6. Produzir interfaces Web, graficos e interativos.

Contelidos Programaticos

1. As grandes areas das TiC;

2. Histdria da Computagdo/internet;

3. Piramide de Dados, Informagio, Conhecimento, Sabedoria, Visio e Estratégia;
4. Técnlcas de pesqulsa, comunicacio e prospetiva nas TIC;

5. Progr. Web do lado do cliente com HTML, €SS e javaScript;

6. Progr. de dispositivos Web interativos;

7. Progr. gréfica reativa com Canvas e SVG;

8. Progr. de interfaces Web interativos.

Conteldos Programaticos (detalhado)

1. As grandes areas das TIC: programac8o; sistemas de informacio; redes de computadores; conteddos digitais;
inteligéncia artificial; robdtica; projetos de TIC.

2. Historia da Computagdo/Internet: a revolugdio do computador; a revolugdo do PC; a revolugio da
computagdo ubigua; a revolugdo da Internet; a revolugio da Internet Social; a Internet das Coisas.

3. Pirdmide de Dados, Informagdo, Conhecimento, Sabedoria, Visdo e Estratégia: Mecanismos de Tomada de
Decisdg; a Piramide DIKW; os Dados, como dimens&o sintatica; as Informacies, como dimens3o semantica; os
Conhecimentos como a dimensdo pragmatica; os Saberes orientados para a A¢fio, a Visdo e as Estratégias,
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como as dimensdes superiores do Homem.

4. Técnicas de pesquisa, comunicacio e prospetiva nas TIC: escolha e acesso a fontes de informacio; anatomia
de um artigo tecnolégico; fontes de pensamento prospetivo; conceitos de analise tendencial.

5. Programacdo Web do lado do cliente com HTML, €SS e javaScript: introduc8o ao ternario Web (HTML, CSS,
javaScript); representacdo de objetos Web, via HTMLS; gest3o do elemento Style via CSS; representacoes de
dados; técnicas de programacio Web em javaScript; acesso automatico a atributos dos objetos Web.

6. Programacdo de dispositivos Web interativos: comportamentos de cada objeto Web; comportamentos de
um interface; pares evento-acdo; animagio e modelos temporais; simuladores e jogos.

7. Programagdo gréfica reativa com Canvas e SVG: técnicas de desenho sohre Canvas; técnicas de animagdo
sobre Canvas; técnicas de desenho sobre SVG; técenicas de animgdo sobre SVG; Representagdo Grafica de
fendmenos guantificaveis.

8. Programag@o de interfaces Web reativos: desenvolvimento de aplicagdes Web reativas do lada do cliente.

Metodologias de avaliagio

1. Desenvolvimento de duas pequenas aplicagbes Web grificas e interativas - 50%;

2. Apresentagdo de uma monografia e de uma prospetiva, sobre temas diretamente relacionados com as TIC -
50%.

Software utilizado em aula
Editor Notepad++; Browser Google Chrome;

Estagio
Nao Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Ramos, José, Documentos de apoio elaborados pelo docente e distribuidos na plataforma Mood/e. Acedido em
14 de setembro de 2016, http://www.e-learning.ipt.pt/

- Kopplin, J., An lllustrated History of Computers. Acedido em 14 de setembro de 2016,
http://www.computersciencelab.com/ComputerHistory/History.htm

- Internet Society, Acedido em 20 de setembro de 2016, http://www.internetsociety.org/

- W3 Schools. Acedido em 14 de setembro de 2016, http://www.w3schools.com/

Metodologias de ensino

1. Aulas tedrico-praticas plendrias com exposicio e debate - 28 horas;

2. Aulas de pratlca laboraterlal por turmas em amblente de desenvolvimento de software - 47 horas;
3. Apoio didatico por e-learning, através da plataforma Moodle.

Lingua de ensino
Portugusés

Pré requisitos
Nio Aplicdvel

Programas Opcionais recomendados
N3o Aplicavel
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