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N° de horas: 110
Formador(es): Paulo Madeira, Rui Gaio

Objectivos: Transmitir os conhecimentos necessarios que permitam aos formandos construir ou integrar nas suas aplicagdes
componentes multimédia. Dar a conhecer algumas das ferramentas disponiveis para a construgéo deste tipo de aplicagdes.

Conteldo Programatico
I. Adobe lllustrator CS3 (Paulo Madeira)

1. Infrodugéo ao lllustrator;
2. Relevancia do vectorial vs bitmap;
3. Ambiente de Trabalho; Organizagéo e Personalizagéo;
4. Perfis de documentos;
5. Modos de visualizagao;
6. Réguas, guias, grelhas;
7. Barras de ferramentas, menus e paletas;
8. Formas geométricas simples;
9. Blend;
10. Contorno;
11. Cor: preenchimento e contorno;
12. Paletas transform, align, brushes, appearance, links, pathfinder, character, paragraph;
13. Live trace e live paint;
14. Trabalhar com paths;
( 15. Ferramentas lapis, papel e caneta;
16. Curvas bezier;
17. Mesh;
18. Smooth e reshape;
19. Tesoura, faca e borracha;
20. Trabalhar com layers;
21. Modos de transparéncia;
22. Sombras, gradientes, padrdes, estilos graficos, simbolos;
23. Trabalhar com mascaras;
24. Texto;
25. Edigéo de texto;
26. Mascaras com texto;
27. Elaboragao de graficos;
28. Filtros e efeitos;
29. Perspectiva e 3D;
30. Optimizar documentos para impressé&o;
31. Formato PDF;
32. Optimizar documentos para a Web;
33. Pixel preview e slice tool.
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Il. Introdugao ao Photoshop (Paulo Madeira)

1. Bitmap e objectos vectoriais;

2. Resolugao de Imagens;

3. Perfis de cor;

4. Ambiente de frabalho; organizag&o e personalizagao;

5. Utilizag&o de grelhas, réguas e guias;

6. Modos de visualizagéo;

7. Ferramentas e técnicas de selecgéo;

8. Redimensionar imagens;

9. Definir canvas size,

10. Transformag&o de imagens (escala, rotagao, perspectiva, distorgao, espelho);
11. Paletas de cor;

12. Cor: preenchimento e contorno;

13. Preenchimento background e foreground;

14. Colorir imagens preto e branco;

15. Modos de transparéncia;

16. Layers;

17. Histograma;

18. Ferramentas de edic&o, retoque e pintura de imagens;
19. Aplicar correcgdes em imagens (cor, contraste, nitidez, exposicao, ...);
20. Méascaras e canais de cor;

21. O formato RAW;

22. Filtros e efeitos;

23. Smart objects e smart filters;

24. Liquify;

25. Vanishing point;

26. Correcgao de distorgdo de lente nas imagens;

27. Desenho vectorial;

28. Actions;

29. Preparac&o de imagens para Web e impressao.

lll. Criag@o de elementos interface animados em Adobe Flash (Rui Gaio)

( 1. Ferramentas de desenho e edigao vectorial do Flash;
. 2. Exploragéo das técnicas de animagéo de formas e objectos do Flash;

3. Desenvolvimento de uma aplicagao integravel num sitio de Internet utilizando instancias de simbolos graficos, botdes e
movie clips, organizados por camadas;

4. Exploragao das potencialidades de uma camada de interface animada;
5. Animacao de textos, imagens, videos e graficos em sincronia com efeitos sonoros e elementos musicais.

Método de Avaliagao

- Avaliagdo Continua, composta por um conjunto de trabalhos e projectos;
- Exame de Epoca Normal;

- Exame de Epoca de Recurso;

- Exame de Epoca Especial.
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