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Design de Edicoes Periddicas 1o 2° 10 TP:84;0T:9: 0:4
DOCENTE Eq. Assistente 1° Triénio Fernando Manuel Craveiro Coelho

OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:
Desenvolver um projecto de design de revista e de jornal ou outro tipo de edicao periddica
adequado as particularidades do seu contetdo

Paginar contetidos de uma edigao periodica segundo regras da legibilidade e dos fluxos de
leitura da pagina

Paginar todas as partes constituintes de uma revista ou jornal sabendo dosear a necessaria
individualidade das sec¢des, dos artigos ou das noticias, mantendo uma coeréncia formal entre

todos
Construir grelhas de paginagao modulares que permitam rentabilizar a inclusao de publicidade

Conhecer as particularidades do fluxo de produgao de uma revista ou jornal (redaccéo / edicao
de texto / planificacao / design / paginagao / inclusao de publicidade / arte-final / pré-impressao
/ impressao / pos-impressao) de modo a conceber eficazmente um projecto de design de livro
adequado tecnologicamente a sua execucao grafica

Criar uma abordagem original no design de edicdes periddicas

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Formatos de revistas e adequabilidade a sua funcao

Analise do design de revistas contemporaneas e nao-contemporaneas
Tipologias de design de revistas

Partes constituintes de uma revista e suas particularidades de design
Design de capas de revistas

Tipologias e construcao de grelhas e a adaptagao as suas regras
Regras de paginacao e fluxos de leitura

A inclusao de iconografia e relacao formal com o texto

A inclusao de publicidade numa revista

Contrariar as regras conscientemente e com eficacia
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Formatos de jornais e adequabilidade a sua fungao

Andlise do design de jornais contemporaneos e nao-contemporaneos
Tipologias de design de jornais

Partes constituintes de um jornal e suas particularidades de design

Design da primeira pagina e cabegalho/logétipo

Tipologias e construcao de grelhas modulares e a adaptacao as suas regras
Regras de paginacao e fluxos de leitura de um jornal

A inclusao de iconografia e relagao formal com o texto

de tecnologia de tomar rl1

A inclusao de publicidade num jornal

B Contrariar as regras conscientemente e com eficacia

5 Integragao numa equipa de trabalho (director / redactor / editor / director de arte / fotografo /
g- ilustrador / produtor)

z Fluxo de producao da revista e do jornal e condicionantes tecnolégicas

©

§ METODOS DE ENSINO:

?5 Aulas tedricas auxiliadas com projeccao de demonstra¢oes dos conteidos programaticos

g Elaboracdo de um projecto de design de revista

; Elaboracao de um projecto de design de jornal

©

=)
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METODOS DE AVALIACAO:

Avaliacao continua durante o acompanhamento dos projectos dos alunos

Avaliacao final somativa dos dois projectos

(a classificagao final resulta da ponderagao de ambos os tipos de avaliagao)

(Dr. Fernando Manuel Craveiro Coelho - Eq. Assistente 1° Triénio)
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