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DESIGNAGAO DO CET: ESTTTPSI-TMR6

Curso de Especializacio Tecnologica
Tecnologia ¢ Programacéo de Sistemas de Informacao

Mddulo: Programacgao Web

l.ocal da Formagéo: Tomar
Ano Lectivo: 2012/2014

ECTS: 7,0
N? de horas: 150

Formador(es): José Manuel Palma Redes Ramos (Professor Coordanador)
José Casimirc Nunes Pereira {Assistente do 2.2 Triénio)

‘Objetivos:
'« Conhecer e aplicar as tecnologias de programagéo, do lado do cliente, para a produgéo de contelidos Web
dinamicos, com respeito 4s mais recentes normas e recomendagdes do Consércio W3C, incluindo,
Linguagem HTML.4.5 (HyperText Markup Language), Linguagem CSS.1.2.3. (Cascading StyleSheets), DOM
(Document Object Model) Hipermédia e Linguagem JavaScript;

» Conhecer e aplicar técnicas avangadas de Programagéio Web, tais como os elementos graficos “canvas” e
“SVG” e as bibliotecas jQuery,

» Desenvolver aplicagdes Web interativas;

» Desenvolver Interfaces Web dindmcos, com input/output sobre Bases de Dados remotas, através de
tecnologias ASP.Net/SQL.

Contetdo Programatico:

I. Histéria das normas do Conséreio W3C: Evolugéo das tecnologias WEB desde a sua criagao {1990) até ao
. _presente.

II. Linguagem XHTML: Estrutura geral, organizagdo e hierarquia; Sintaxe das "tags” contentoras e respectivos
atributos; A Norma Restrita; Pratica de produgdo de Hiperdocumentos Estritamente Normalizados,
Representagao de objectos.

Ill. Linguagem CSS: Classes, pseudo-classes e objectos; Métricas dimensionais relativas e absolutas e cadigos
cromaticos; Sintaxe, atributos e dominios de atribuicdo; Estilizagao (styling) das componentes de apresentagéo,
Modelagao de classes e criagdo de objectos; O Modelo da Caixa (Box Model).

V. O DOM hipermédia: Objectos componentes de um documento hipermedia; A hierarquia de classes de
objectos num documento hipermédia; Classes Proprias e Classes N&o Embebidas; Atributos e eventos para
cada classe de objectos; Objectos de apresentagéo e objectos de estilo.

V. Programacao em JavaScript: Sintaxe e funcionamento gerais; Metodos para cada classe de objectos do
DOM; Manipulagéo de atributos para cada classe de objectos do DOM; Detecgbo de atributos e eventos do
cliente; Desencadeamento de acgbes disparadas por eventos; Intervalamento e sequenciagdo de accles;
_Gestdo de formularios; Motion;. Apresentagéo dindmica e interacgéo avancada. .

V1. Técnicas Avancadas: O elementos gréfico raster “canvas”; O elemento gréfico vetorial “SVG”, As bibliotecas
jQuery; Apresentagoes graficas; Interagéo avangada.
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VII. Produgéo de aplicagbes WEB dinamicas: Desenvolvimento de componentes hipermédia com elevada
incidéncia dindmica, com destaque para automatismos e dispositivos do lado do cliente para interacgéo,
navegago, apresentacao e visualizagéo da informacdo.

“VIIl. Intérrogagao de Bases de Dados remotas através de' ASP.Net/SQL; * "~
IX. Desenvolvimento de Interfaces WEB dinamicos via ASP.Net/SQL.

X. Gestio de Usabilidade do Interface.

Método de Avaliacao:
» Um trabalho de frequéncia (Web) com ponderagéo de 35%, da classificagdo final;
» Um trabalho de frequéncia (ASP) com penderagio de 35% da classificagao final;

o Apresentacio e defesa dos trabathos com ponderagéo de 30% da classificaggo final.
(H Referéncias Bibliograficas:

Recursos Web fornecidos pelos docentes através da plataforma de e-learning Moodle.

O Docente Responsavel:
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