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Ferramentas Multimédia 1.° 5

-1 Equiparado Assistente 2° Triénio, Célia Maria Nunes Barreto (30h)

'~ Docentes: . | Equiparado Assistente 2° Triénio, Rui Miguel Sardinha Proenga (48h)

i Professor Adjunto, Vasco Renato Marce Gestosa da Silva (32h)

Médulo - | - Introdugéo ao Adobe Flash
OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O formando deve desenvolver competéncias para editar imagens vectoriais, criar animagbes
com movimento, som e interactividade, utilizar cédigo Action Script 3 nas animactes e deve
desenvolver competéncias para dominar as funcionalidades mais importantes da ferramenta
Adobe Flash.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Conceitos iniciais — Imagens vetoriais; ficheiros gerados
Interface do Flash CS6

Paingis

Projeto

Exercicios com Ferramentas

Imagens importadas

Linha de tempo

Simbolos — gréficos, botdes e movie clip;
Biblioteca

Animacido Frame-By-Frame

Animagdo Linear

Tweening Motion

Tweening Shape
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s Manipulagio das propriedades
+ Controle de reprodugéo
 “Publicagéo

» Cobdigo action script 3

BIBLIOGRAFIA:

o OLIVEIRA., H., Flash CS5.5 & CS5 - Depressa & Bem., FCA., Portugal.

e SCHAEFFER., M., Adobe Flash CS4 Professional — Como Fazer., Alta
Books., 2011.

s NONNENMACHE., J. Classroom in a Book — Guia de Treino oficial.
Bookman. 2011.

¢ Qutros a indicar nas aulas.

METODOLOGIA

e Aulas tedrico-praticas, sendo auxiliadas com projegdo video.
¢ Acompanhamento dos exercicios em avaliagéo continua.
e Acompanhamento de projetos individuais.

METODOS DE AVALIAGAO:

Exercicios nas aulas (30%) + Projeto (70%)

MODULO - Il - Introdugio aoc Adobe Photoshop
OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:

¢ Desenvolver capacidades no dominio do software em causa.

* Tratar, retocar e manipular imagens de acordo com diferentes tipos de
trabalho.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
1 Os formatos de imagem e preparagao para impressdo ou web
¢ Os formatos de compresséo e distribuicdo da imagem na Internet
» Preparar imagens para impressao, entre outros

2 Corregoes basicas de imagem
* Redimensionamento e recorte de imagem
e Ampliar uma imagem sem prejuizo da sua qualidade

3 Edigéo, tratamento e corregdo de imagem
e Ajustes basicos de imagem (os niveis e curvas, brilho e contraste)
» Qutras ferramentas de ajuste da imagem
¢ As camadas de ajuste de imagem
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s Aplicaclo dos filtros blur e sharpen.
o O filtro especial: Motion blur
s As ferramentas Sponge, dodge e burn: auxiliares na corre(;,ao de imagem.

4 As ferramentas de selegao
+ As opcoes de difusdo feather, smooth, expand, contract
s Modos de cor: greyscale e duonote
» As opcdes de transformacgao: scale, distort, perspective, warp
+ Ajuste de imagem seletivo

5 Selegdo e manipulagao basica de imagens
+ As diferentes ferramentas de selegéo
* Remover fundos, aplicar fexturas, gradientes e padrbes
¢ Carregar e criar texturas e padrbes

6 As camadas em Photoshop e blending modes/options
o Criar e Duplicar camadas
E ¢ Opacidade e estilos de camadas.
» A introducgédo de texto e suas propriedades

7 A manipulagio avangada de imagens
¢ Montagem com recurse as ferramentas de selegdo, clone stamp e layer mask
e Remover imperfeigdes
» As ferramentas como healing brush e patch tool

8 Recuperacao e restauro de fotografias antigas

e Operacgdes de retoque e reparagac de fotografias antigas recorrendo as
ferramentas

9 ~Automatismos no Photoshop
» Aplicacdo de algumas agdes pré definidas e a criagdo de novas agbes

METODOLOGIA

{ ¢ Aulas tedrico-praticas, sendo auxiliadas com proje¢éo video.
: s Acompanhamento dos exercicios em avaliagdo continua.
¢ Acompanhamento de projetos individuais.

BIBLIOGRAFIA:

« BEARDSWORTH, John (2005), Photoshop Blending Modes Cookbook for Digital
Photographers, llex Press Limited, East Sussex, UK

o CAPLIN, Steve, (2008), Art & Design in Photoshop, Elsevier Ltd, USA

¢« DANAHER, Simon (2003), Adobe Photoshop Every tool explained!, Future Publishing
Ltd, London

s FITZGERALD, Mark (2009}, Photoshop CS4 After the Shoot, Wiley Publishing, Inc.,
‘ Indianapolis, Indiana, USA
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o« GREY, Tim (2009), Photoshop CS4 Workflow, The Digital Photographer’s Guide,
Wiley Publishing, Inc., Indianapolis, Indiana, USA

» HULLFISH, Steve (2008), The Art and Technique of Digital Color Correction, Elsevier
Ltd, USA

o KENT, Lynette (2009), Photoshop CS4: Top 100, Simplified Tips & Tricks, Wiley
Publishing, Inc., Indianapolis, Indiana, USA

e LYNCH, Richard (2007}, The Adobe Photoshop Layers Book, Elsevier Lid, USA

o PERKINS, Chad {2009), How to Do Everything, Adobe Photoshop CS4, McGraw-Hill,
New York, USA

s  SMITH, Jennifer, Adobe Photoshop C84 Digital Classroom, Wiley Publishing, Inc.,
Indianapolis, Indiana, USA

» WOOLDRIDGE, Mike and Linda {2008), Teach Yourself VISUALLY Photoshop CS4,
Wiley Publishing, Inc., Indianapolis, Indiana, USA

METODOS DE AVALIAGAO:

A avaliagédo continua incidira sobre o dominio do software e os exercicios
executados durante as aulas. Para além dos exercicios semanais, havera mais
dois exercicios individuais. Sdo admitidos a exame os alunos que entreguem,
pelo menos metade dos exercicios praticos, caso contrario haverd exclusio.

A avaliagdo em exame constard de um teste tedrico-pratico. Quanto aos
trabalhadores-estudantes deverdo acertar com a docente a metodologia para
realizagdo dos trabalhos praticos, de modo a serem admitidos a frequéncia.
Sem este compromisso, e sem a realizagdo efetiva de trabalhos praticos, tem
lugar a exclusdo do exame.

MODULO - il - Introdugio ao Adobe lllustrator
OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:

o Caracterizar as categorias em que se divide a imagem digital,

¢ Desenvolver o dominio de software especifico.

 Compreender e seleccionar os formatos consoante o tipo de utilizagéo;

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Imagem digital;

Distingéo entre imagens bitmap e vectoriais;

Edicdo e elaboracio de imagens vectoriais (infroducdo ao software Adobe
lllustrator);

Apresentacdo do programa e infroducg&o a interface;

O ambiente de trabalho. Organizag&o e personalizagdo;

Perfis de documento;

Modos de visualizacéao;
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Definigéo do documento;

Introducéo e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa;
Menus, paletas e criagédo da pagina de desenho (artboard);
Informacodes;

Réguas, Guias e Grelhas;

Ferramentas de selecgao;

Ferramentas de desenho:

Ferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagdo e
manipulagdo de paths - pontos de &ncora e tensores de Bézier - selecgdo
e agrupamento das pegas-objecios. Vectorizagdo de imagens bitrmap;
Trabalhar com simbolos. Edigdo e manipulagio de simbolos;

Paletas Tranform e Align. Transformag&o, alinhamento e distorgdo de
objectos - Escala, rotagao, perspectiva;

Paleta Brushe. Criagédo de pincéis;

Efeitos. Warp, Envelope. Modificagdo de formas através de filtros e efeitos;
Paleta Pathfinder. Transformagéo e fusé@o de objectos;

Trabalhar com mascaras;

Modelos e sistemas de cor. Diferentes tipos de cor (processo, directas,
mistura de cores e gradientes). Aplicacéo de cor;

Paletas Color, Stroke e Swatches;

Cor. Preenchimento e contorno;

Transparéncias;

Paleta Layers. Trabalhar com camadas;

Live Paint e Live Trace;

Mesh;

Paletas Appearance e Graphic Styles. Cnagao de estilos graficos;
Texto. Edicdo de texto;

Paleta Character. Familia de fontes, corpo, entrelinhamento, kerning e
fracking:

Paleta Paragraph. Formatagdo de paragrafos;

Associaggo e inclusdo de ficheiros bitmap;

Mascaras com texto;

Gréficos. Criagdo e personalizacdo de graficos;

Patherns. Criagao, edigéo e alieracdo de padrbes;

Perspectiva 3D;

Efeitos 3D (Extrude & Bevel, Revolve e Rotate);

Rasterizagdo de objectos;

Preparagéo de originais para diferentes tipos de impresséo;

Criacéo e edigéo de ficheiros PDF;

Optimizar documentos para a Web;

Pixel preview e ferramentas de corte;

METODOLOGIA

Aulas tedrico-praticas, com o auxilio de video projector.

Apresentacéo e exemplifica¢do de conteldos, através de exposigdo, projecgéo,
demonstracio e exercitacio pratica.
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Acompanhamento da execugdo pratica individual de pequenos exercicios
intermédios e um final, do dominio das técnicas empregues na producgéo e
tratamento de documentos ao nivel do processamento electrénico.

BIBLIOGRAFIA:

Adobe Creative Team. Adobe llustrator CS3: Classroom in a book: guia oficial de
treinamento. Porto Alegre, Bookman, 2008.

Adobe Creative Team. Adobe llfustrafor CS5: Classroom in a book. New Jersey,
Adobe Press, 2010

Adobe Creative Team. Adobe lllustrator CC Classroom in a Book. New Jersey,
Adobe Press, 2012.

Adobe Creative Team. Adobe lllustrator CS6: Classroom in a book. New Jersey,
Adobe Press, 2012.

BLACKWELL, Lewis. La tipografia def siglo XX. Barcelona, GG,1992.
CARTER, Rob. Tipografia de Computador 3: Cor & Tipo. Lisboa, Destarte, 1999.

CARTER, Rob. Tipografia de Computador 4: Tipografia Experimental. Lisboa,
Destarte, 1999.

DONDIS, D.A. (5.2 ed.). La sintaxis de la imagen. Infroduccion al alfabeto visual.
Barcelona, GG,1984.

GORDON, Bob; GORDON, Maggie. O Guia Completo do Design Grafico Digital.
Lisboa, Livros e Livros, 2003.

HEITLINGER, Paulo. Tipografia: origens, formas e usos das lefras. Lisboa, Dinalivro,
2006..

LELIS, Catarina. iffustrator CS3 & CS4 - Curso Completo. Lisboa, FCA - Editora de
Informatica, Lda., 2009.

Documentos Electronicos:

Adobe, < hitp://www.adobe.com/pt/> (Setembro 2013)

FULTON, Wayne. A few scanning tips <http://www.scantips.com/> (Setembro 2013)
Pagina Grafica, <http://www.paginagrafica.com/> (Setembro 2013)

Portal das Artes Gréficas, <http://fwww.portaldasartesgraficas.com> (Setembro 2013)
Prepressure Page, <http:/Awww.prepressure.com/> (Setembro 2013}

Technical Recommendations for Digital Imaging Projects. Prepared by the Image
Quality Working Group of ArchivesCom, a joint Libraries/AclS committee.
<http://iwww.columbia.edu/acis/dl/imagespec.himl> (Setembro 2013)

Layers magazine, <http://layersmagazine.com/category/illustrator> (Setembro 2013)
Vectortuts+, <http://vector.tutsplus.com/> (Setembro 2013)

METODOS DE AVALIAGAO:

Avaliagdo continua dos trabalhos de exercitag@o pratica desenvolvidos durante as aulas e
no dominio do software ministrado.

Estardo aprovados e dispensados de exame, os alunos que tenham realizado os exercicios
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praticos solicitados com nota igual ou superior a 10 (dez) valores .

A avaliagdo em exame constara de um exercicio pratico complexo, onde o aluno
demonstrara ¢ dominio do software ministrado.

Os trabalhadores-estudantes deverio acertar com o docente a metodologia a adoptar para
que haja o acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrario perdem o direito
a frequéncia.

Funcionamento dos modulos:

MODULO -1 - Introdugio ao Adobe Flash: Prafessor Adjunto, Vasco Renato Marco Gestosa da Silva
MODULO - Il - Introdugiic ac Adobe Photoshop: Equiparado Assistente 2° Triénio, Célia Maria Nunes Barreto
MODULO - lll - Introdugio ao Adobe lllustrador: Equiparado Assistente 2° Triénio, Rui Miguel Sardinha Proenga
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(Equiparado Assistente 2° Triénio, Ceha Maria Nunes Barreto}
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(Equtp;*ado As‘slstente ad té&o Rui M1guel Sardjhha Proenga)
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{Professor Adjunto, Vascc/Renato Marco Gestosa da Silva)
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