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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Conhecer a arquitectura de um computador por forma a garantir o melhor desempenho
dos equipamentos informaticos.

Desenvolver competéncias na identificagdo e compreenséo do funcionamento do
computador e periféricos

Desenvolver conhecimentos no dominio da manutencéo de equipamentos
informaticos.

Fornecer aos alunos nog¢des fundamentais sobre sistemas operativos
CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

1. Conceitos introdutorios
1.1. Quantidades digitais e analdgicas
1.2. Bits, niveis logicos e sinais digitais
1.3. Operagbdes légicas basicas
1.4. Fungdes logicas basicas
1.5. Circuitos digitais integrados
2. Sistemas de numeragéo e Arltimetica digital
2.1 Principais bases de numeragao utilizadas em informatica.
2.2 Representacédo de uma quantidade, numa base de numeragéo qualquer.
2.3 Conversdes entre bases de numeragao.
2.4. Complemento a | e complemento a 2 de niumeros binarios
2.5. Operacoes aritméticas em sistemas de numeragéo que ndo o Decimal
3. Sistemas Digitais - Introdugao
3.1 Portas Logicas
3.1.1. Inversores, portas AND, OR, NAND, NOR e XOR
3.1.2. Familias de circuitos logicos integrados
3.2. Algebra de Boole e Simplificacio légica
3.2.1. Fungbes e expressodes booleanas
3.2.2. Leis e teoremas da algebra de Boole
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3.2.3. Formas standard das expressdes booleanas e Mapas de
Karnaugh
3.2.4. Simplificagdo de expressdes booleanas
3.3. Circuitos combinatérios
3.3.1. Concretizagéo de légica combinatdria em circuitos l6gicos
3.3.2. Operagao de circuitos l6gicos combinatérios com impulsos
3.3.3. Somadores, Comparadores
4. Computador
4.1 Evolugao histdrica e geragdes
4.2 Arquitectura de um computador
4.3 Barramentos
4.4 Processadores
4.5 Placas mae
4.6 Memorias
4.7 Dispositivos de armazenamento de dados
4.8 Sistema de video
4.9 Dispositivos de entrada e de saida
5. Especificagé@o de equipamentos informaticos
6. Sistemas Operativos
6.1 Fungdes do sistema operativo
6.2 Instalagédo e gestao 6.2.1 Windows 6.2.2 Unix (Linux)
7. Medidas de desempenho
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METODOS DE AVALIACAO:

Prova escrita de exame (70%) (exame de época normal e exame de recurso).

Avaliagdo pratica (30%): avaliagdo continua, apreciagado e discussao individual dos
resultados e relatérios dos trabalhos de laboratério.
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