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Objetivos de Aprendizagem

O aluno deve desenvolver competéncias para:

Mobile

a)Desenvolver apps para mobile

lilustrator

a) caracterizar, elaborar, editar e manipular imagens vectoriais e preparar formatos
Photoshop

a) Tratar, retocar e corrigir imagens;

b) Seiecionar, restaurar e manipular imagens

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

O aluno deve desenvolver competéncias para:

a)Desenvolver aplicagbes para mobile com recurso ao App Inventor e Android Studio, Adquirir
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competéncias na manipulagdo e programagao das funcionalidades dos dispositivos méveis:
cémara, sensores, geolocalizagéo, entre outras. Perceber os conceitos relacionados com o
armazenamento de informago com dispositivos méveis e incorporar aplicagdes com redes
sociais.

llustrator

a) caracterizar, elaborar, editar e manipular imagens vectoriais & preparar formatos
Photoshop

a) Tratar, retocar e corrigir imagens;

b) Selecionar, restaurar e manipular imagens

Contetidos Programaticos

Applnventor e Android Studio
1)Design

2)Blocos de programacao e Java
3)Sensores

5)Redes Sociais

[llustrator

1) Imagens bitmap e veclorial.

2) Edicdo & elaboragao de imagens vectoriais.

3) Modos, modelos e sistemas de cores utilizados.
4) Formatos de ficheiro

Photoshop

1 Os formatoes

2 Corregdes

3 Edic8o, tratamento e corregdo
4 Seleg&o e manipulag&o

Conteldidos Programaticos (detalhado}

Mobile

1)Design - componentes de utilizador, midia, sensores, armazenamento, XML.

2)Blocos de programagio e Java - blocos de varidveis, procedimentos, ciclos de programagao e
texto.

3}Sensores - relégio, movimento, QR CODE, localizagéo e proximidade.

4)Armazenamento - com mysqi e Firebase.

5)Redes Sociais - partilha, texting e Twitter.

lllustrator

1) Imagens bitmap e vectorial.

2) Edig&o e elaborago de imagens vectoriais.

3) Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagdo e manipulagao de paths.
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4) Transformagcao, distor¢éo e fus@o de objecios.
5) Modos, modelos e sistemas de cores utilizados.
6) Formatos de ficheiro '

Photoshop

1 Os formatos de imagem

2 Correces basicas

3 Edigaoe, tratamento e corregio de imagem

4 As ferramentas de selecéo

5 Selecdo e manipulagio basica de imagens

6 As camadas em Photoshop

7 A manipulagdo avangada de imagens

8 Recuperacao e restauro de fotografias antigas
9 Automatismos no Photoshop

Metodologias de avaliagao

Modulo Mobile
- Exercicios nas aulas (30%) + Projeto (70%)

Médulo Hlustrator
Exercicios nas aulas (30%) + Projeto (70%)

Médulo Photoshop
Média dos exercicios efetuados

Peso de cada médulo na avaliagao da unidade curricular:
Mobile: 35%

lustrator: 35%

Photoshop: 30%

Software utilizado em aula

Applnventor
Androeid Studio
Adobe illustrator
Adobe Photoshop

Estagio
N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

- Kamriani, F. e Roy, K. (2018). App Inventor 2 - Essentials (Vol. 1).New Jersey: Adobe Press
- FAULKNER, A, e CHAVEZ, C, (2018). Adobe Photoshop CC Classroom in a Book (2019
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refease} (Vol. 1).3an Francisco: Pearson Education, Adobe Press

- WOOQOD, B. (2018). Adobe lilustrator CC Classroom in a Book (2019 refease} (Vol. 1).San
Francisco: Pearson Education, Adobe Press.

- Queirds, R. (2016). Android - Desenvolvimento de aplicagbes com Android Studio (Vol.
1).Portugal: FCA

Coeréncia dos contettdos programaticos com os objetivos

Applnvetor:
contetidos programaticos/objetivos de aprendizagem:
1,2,34,5-a)

Modulo ustrator
1,2,34 - a)

Médulo Photoshop
1,2 -a)
B4

Metodologias de ensino

Mobile
Aulas TP com resolugdo de casos praticos

lllustrator
Apresentagéo dos contetidos tedricos com datashow
Execugdo pratica de exercicios

Photoshop
Aulas teodrico praticas com exemplificagdo e acompanhamento dos exercicios

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Médufo Mobile:
O conjunto de exercicios que incluem as funcicnalidades mais importantes das ferramentas e
pretendem criar aplica¢des para dispositivos méveis com aplicagio pratica.

Modulo llustrator:
Os exercicios elaborados incluem de uma forma gradual as fungdes mais importantes desta

aplica¢80o para a criagéo, ediglo e preparagéo de documentos para diferentes tipos de utilizagio,

Mddulo Fhotoshop:
Todos os exercicio véo no sentido de utilizar o software para editar, tratar e manipular imagens,

Lingua de ensino
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Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel

Observagoes

Docente responsavel

‘ Assinado de Homologado pelo C.T.C.
Va SCO forma digital por ' Acta n.® qQ_Z_ \ lFZa,ﬂ,_z_ozj
. Vasco Silva i @ ,
Silva Dados: 2020.10.14 e
15272140100
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