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Época Exame/Recurso
Data 1º Semestre - Licen 3º Semestre - Licen 5º Semestre - Licen

JANEIRO

Janeiro - 24 (Qua)
Matemática Discreta
15:00:00 (Teste presencial)
Exame escrito - A. Sala 2

Desenvolvimento Avançado de
Aplicações para a Internet I
10:00:00 (Teste presencial)
Teste escrito + Trabalho final - M1. Inf 1

Desenvolvimento de Aplicações para
Dispositivos Móveis
10:00:00
M1.Inf 2

Janeiro - 26 (Sex)
Produção de Conteúdos Multimédia
11:00:00 (Teste presencial)
Trabalho Final - A. Sala 4

Programação Orientada por Objetos
10:00:00 (Teste presencial)
Exame - A. sala 2

Planeamento e Gestão de Projetos
10:00:00
M2. Inf 3

Janeiro - 28 (Dom)  
Programação Orientada por Objetos
21:30:00 (Entrega de trabalho)
Entrega TF

 

Janeiro - 29 (Seg)
Técnicas de Expressão e
Comunicação
10:00:00 (Teste presencial)
Exame Final - A. Sala 4

 
Metodologia de desenvolvimento de
Software
21:30:00 (Entrega de trabalho)
Entrega TF

Janeiro - 30 (Ter)  
Bases de Dados
09:00:00 (Entrega de trabalho)
Trabalho+Apresentação - A. Inf 1

Desenvolvimento de Jogos Digitais
14:30:00 (Entrega de trabalho)
Trabalho+Apresentação - A. Inf 2

Janeiro - 31 (Qua)
Programação e Algoritmia
09:00:00 (Teste presencial)
Exame - A. Sala 1

Sistemas Operativos
10:00:00 (Teste presencial)
Exame + Trabalhos - A. Sala 2

Aprendizagem Automática
11:00:00 (Teste presencial)
Exame - A. Sala 1

FEVEREIRO

Fevereiro - 01 (Qui)  
Programação Orientada por Objetos
10:00:00 (Teste presencial)
Defesas TF - A. Sala 2

 

Fevereiro - 02 (Sex)
Tecnologias de Informação e
Comunicação
10:00:00
M2. Inf 3

Análise e Síntese de Algoritmos
09:00:00 (Teste presencial)
Recurso - M1. Inf 1

Metodologia de desenvolvimento de
Software
10:00:00 (Teste presencial)
Defesas TF - A. Inf 1


