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§ OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

w

v

e

g O aluno deve ser capaz de:

3 desenvolver um projecto de design de livro adequado as particularidades do seu contetido

@

b -] projectar a linha grafica de uma colecgao de livros

8 paginar todas as partes constituintes de um livro sabendo manter uma coeréncia formal entre
= todas

(v)

o dosear eficazmente a relagao entre iconografia e texto no design de um livro

% conhecer as particularidades do fluxo de produgao de um livro de modo a conceber eficazmente
Q um projecto de design de livro adequado tecnologicamente a sua execugao grafica

g criar uma abordagem original no design de livros
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- CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

{

Formatos;

Design da capa (de edigao individual e de colecgao);
Grelhas e contelidos;

Partes constituintes de um livro;

Hierarquias de informacgao;

Livros multilingues;

Texto e iconografia;

Técnicas de paginacgao;

Livro interactivo.

Projecto final: design de um livro
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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:

desenvolver um projecto de design de livro adequado as particularidades do seu contetido

projectar a linha gréfica de uma colecgédo de livros

paginar todas as partes constituintes de um livro sabendo manter uma coeréncia formal entre
todas

dosear eficazmente a relacao entre iconografia e texto no design de um livro

conhecer as particularidades do fluxo de producao de um livro de modo a conceber eficazmente
um projecto de design de livro adequado tecnologicamente a sua execucao gréfica

criar uma abordagem original no design de livros

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Formatos;

Design da capa (de edicao individual e de colec¢ao);
Grelhas e contetdos;

Partes constituintes de um livro;

Hierarquias de informacao;

Livros multilingues;

Texto e iconografia;

Técnicas de paginagao;

Livro interactivo.

Projecto final: design de um livro
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